URBAN DANCE KUPA - VERSENYSZABALYZAT

Csapatverseny:

Amator

Profi

A versenyzok létszamlimit nélkili csapatokban mérik 6ssze tudasokat, amit egy
min. 2 és max. 4 perces show formajaban mutatnak be, hozott zenére.

Szinpad méret: 8m x 8m

Zene: a zene lehet egy szam, illetve tdbb szambdl dsszevagott zenei montazs is,
fontos a zenék kdzotti harmodnia, azok megfeleld 6sszevagasa mixelése,
valtozatossag (ne csak az aktualis slagerek legyenek).

A zenét egy audio CD-n kérjiik leadni a helyszini nevezéskor, a boritén
feltlintetve a csapat nevét.

Kosztiim: minden csapatnak egyedi ruhaval kell rendelkeznie (ne legyen két
kilén csapatnak ugyanaz), lehetéség szerint harmonizaljon a mdsorral és
mondanivaldjaval.

Koreografia: a koreografia pontos kivitelezése, térformak, valtozatossag,
stilusok megjelenése.

Stilus: a hip-hop stilusok hasznalata (hip-hop, popping, locking, house,
waacking, b-boying...), az adott stilushoz hl alapmozdulatok kreativ hasznalata.

Ertékelés: a zs(iri pontozza az eléadasmaddot, a zenét, a kosztiimét, a
koreografiat és a stilusok eredetiségét. A show-k bemutatasa utan, a zs(ri
értékelése utan a kapott pontszamok alapjan alakul ki a ranglista.

Dijak: az els6 helyezett csapat 100 000 Ft készpénzt, oklevelet és kupat kap.

A versenyzbk 5-10 fés csapatokban mérik 6ssze tudasokat, amit egy min. 2 és
max. 4 perces show formajaban mutatnak be, hozott zenére.

Szinpad méret: 8m x 8m

Zene: a zene lehet egy szam, illetve t6bb szambdl 6sszevagott zenei montazs is,
fontos a zenék kdzotti harmodnia, azok megfeleld 6sszevagasa mixelése,
valtozatossag (ne csak az aktudlis slagerek legyenek).

A zenét egy audio CD-n kérjuk leadni a helyszini nevezéskor, a boritén
feltiintetve a csapat nevét.

Kosztiim: minden csapatnak egyedi ruhaval kell rendelkeznie (ne legyen két
kiilén csapatnak ugyanaz), lehetéség szerint harmonizaljon a miisorral és
mondanivaldjaval.



Koreografia: a koreografia pontos kivitelezése, térformak, valtozatossag,
stilusok megjelenése.

Stilus: a hip-hop stilusok hasznalata (hip-hop, popping, locking, house,
waacking, bboying...), az adott stilushoz hii alapmozdulatok kreativ hasznalata.

Ertékelés: a zsdiri pontozza az eléadasmaddot, a zenét, a kosztimét, a
koreografiat és a stilusok eredetiségét. A show-k bemutatasa utan, a zsiri a
kapott pontszamok alapjan kivalasztja a legjobb 4 csapatot aki egyenes kieséses
rendszerben kizdenek meg egymassal a dj altal jatszott kllénb6zd stilusu
zenékre.

Csapat parbaj (csak profiknak):

A zslri pontozéas alapjan kivalasztja a legjobb 4 csapatot, ezutan sorsolas
alapjan egyenes kieséses rendszerrel parbajban mérik 6ssze tudasokat. A
parbajok kb. 10 perc hosszuak mindegyik csapatnak 5 kilépdje van ami lehet
k6z0s, vagy szolo tanc is, illetve akar mindkett6. Egy ilyen kilépd 1 perc hosszu.
A DJ 5 kiilénb6z6 stilusu zenét fog jatszani a parbaj alatt.

A parbajon mit értékel a zsiiri:

csapatmunka: az emberek kihasznaltsaga a parbajokon

stilusok: a zenéhez passzol6 stilusok, és azok alapjainak kreativ
hasznalata és bemutatasa

zeneiség: a zenével vald egyitt mozgas

improvizacio: ne csak koreografiat adjanak el a tancosok, hanem
improvizaljanak is az adott zenei stilushoz megfeleld
mozgasanyaggal

Hogyan donti el a zsiiri hogy ki nyert az adott parbajban:

A parbaj utan a zsiri tagjai mutatdssal szavaznak, hogy szerintik az
adott két csapat kézul melyik nyerte a parbajt. Tehat jobbra, balra
vagy X-et mutathatnak. Aki tobb szavazatot kap az jut tovabb a
dontébe, vagy ha dontérél van sz, akkor az nyeri a parbajt. Ha zs(ri
tobbsége X-et mutat akkor Ujabb egy-egy kilép&je van mindkét
csapatnak, ami utan a zsiri Ujra szavaz, a zslritagok parbajonként
csak egyszer mutathatnak X-et, utana donteniiik kell.

A parbajra vonatkozé szabalyok:

A csapatoknak kételessége az egymas iranti tisztelet mutatasa, ezért

a parbaj alatt TILOS a sért§ mutogatas és bekiabalas, az ellenféllel
torténd testi kapcsolat: I0kd6s6dés, bokdosédés, az ellenfél csapat
kilépbjének zavarasa. Ezen szabdalyok be nem tartasa miatt egy csapat
meég akkor is veszithet ha jobb volt a masiknal, mivel abban a

kilép6ben ahol a csapat szabalyt sértett, automatikusan az ellenfél nyer.

Dijak: az els6 helyezett csapat 200 000 Ft készpénzt, oklevelet és kupat kap.



Atfedések a csapatok kozott:

Egy adott csapat nem indulhat ugyanazon tagokkal és produkciéval amatér
és profi katagoriaban is, viszont az amatdr csapatban szerepl6 tancosok
szerepelhetnek profi csapatban is. Egy tancos egyszerre nem

szerepelhet két amatdr vagy két profi csapatban. A félreértések elkertlése
végett, ha ez nem egyértelmi kérdezze meg a szervez6t! ;)

1vs1 parbaj:

A tancosok 1 az 1 ellen mérik 8ssze tudasukat az adott stilusban. Nyolcnal tébb
nevezf esetén selejtezd van. A selejtez8ben 45 mp-es demd bemutatasa utan a
zsUri kivalasztja a legjobb 8 versenyz6t. Ezutan egyenes kieséses rendszerben,
parbajban csapnak 6ssze.

A parbajokon a versenyzdknek 1-1 kilép&jik van, egy ilyen kilépd max. 1

perc, a parbaj max. 3perc hosszusagu.

A dontd parbajon a tancosok 2-2 kilépével rendelkeznek, max. 5 perces
parbajban mérik 6ssze tudasokat.

Zene: a stilushoz ill§ zenéket Dj jatssza, nincs kdzponti zene.

Figyelem: ezek a parbajok nem koreografia versenyek, hanem freestyle, igy
az adott zenékre a stilushoz hii médon improvizalni kell.

Hogyan donti el a zs(iri hogy ki nyert az adott parbajban:

A parbaj utan a zsiri tagjai mutatdssal szavaznak, hogy szerintik az
adott két versenyz6 kdzll melyik nyerte a parbajt. Tehat jobbra, balra
vagy X-et mutathatnak. Aki tobb szavazatot kap az jut tovabb a
dontébe, vagy ha dontérél van sz6, akkor az nyeri a parbajt. Ha zsri
tobbsége X-et mutat akkor Ujabb egy-egy kilép&je van mindkét félnek,
ami utan a zsUri Ujra szavaz, a zs({ritagok parbajonként csak egyszer
mutathatnak X-et, utana donteniudk kell.

A parbajra vonatkozé szabalyok:

A versenyz8knek kotelessége az egymas iranti tisztelet mutatasa,
ezért a parbaj alatt TILOS a sérté mutogatas és bekiabalas, az
ellenféllel torténd testi kapcsolat: I6kdosédés, bokdosédés, az ellenfél
kilep6jének zavarasa. Ezen szabalyok be nem tartasa miatt a
versenyz® meég akkor is veszithet ha jobb volt a masiknal, mivel abban
a kilépdben ahol szabalyt sértett, automatikusan az ellenfél nyer.

Dijak: a parbaj gy6ztese 15 000 Ft készpénzt oklevelet, kupat és tdmogatok
altal felajanlott nyereményeket kap.



2vs2 parbaj:

A csapatok parban mérik 6ssze tudasukat az adott stilusban. Ha 8-nal tébb
nevezd csapat van, akkor 1.5 perces demo bemutatasa utan valasztja ki a zsri
a legjobb 8 parost. Ezutan egyenes kieséses rendszerben zajlik tovabb a
verseny.

A parbajokon mindkét csapatnak 2-2 kilépéje van, ez lehet akar dud, szélo
vagy mindketté. Egy ilyen kilépd 1 perc, a parbajok maximum 5 perc
hosszusaguak.

A donté parbajon mindkét csapatnak 4-4 kilépdje van, a parbaj hosszusaga

kb. 10 perc.

Zene: a stilushoz ill§ zenéket DJ jatssza, nincs kdzponti zene.
Hogyan donti el a zs(iri hogy ki nyert az adott parbajban:

A parbaj utan a zsiri tagjai mutatdssal szavaznak, hogy szerintik az
adott két csapat kézul melyik nyerte a parbajt. Tehat jobbra, balra
vagy X-et mutathatnak. Aki tdbb szavazatot kap az jut tovabb a
dontébe, vagy ha dontérél van sz, akkor az nyeri a parbajt. Ha zs(ri
tobbsége X-et mutat akkor ujabb egy-egy kilép6je van mindkét
csapatnak, ami utan a zs(ri Ujra szavaz, a zsUritagok parbajonként
csak egyszer mutathatnak X-et, utana donteniiik kell.

A parbajra vonatkozé szabalyok:

A csapatoknak kotelessége az egymas iranti tisztelet mutatasa, ezért

a parbaj alatt TILOS a sért§ mutogatas és bekiabalas, az ellenféllel
torténd testi kapcsolat: 16kd6sédés, bokddsbdés, az ellenfél csapat
kilépbjének zavarasa. Ezen szabdlyok be nem tartasa miatt egy csapat
még akkor is veszithet ha jobb volt a méasiknal, mivel abban a

kilépében ahol a csapat szabalyt sértett, automatikusan az ellenfél
nyer.

Dijak: a parbaj gy6ztese 30 000 Ft készpénzt oklevelet, kupat és tdmogatok
altal felajanlott nyereményeket kap.



